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Elementos do jogo

Sequéncia de jogo Correspondéncia  Correspondéncia

exata adjacente
1. Tira uma carta em segredo. 2 pontos 1 ponto
2. Descreve um possivel deepfake.
3.0 grupo coloca a seta.
4. Ganha pontos.
5. Repete, mudando a pessoa que
tiraa carta.
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