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INTRODUCAO

Introducdo a programacao por blocos através da criacdo de um jogo com o
programa Scratch, chamado "0 gato e o rato”. Por cada rato que o gato

apanhar, o jogador recebera pontos.
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Este documento é parte integrante da plataforma DigitALL, que promove uma aprendizagem colaborativa,
experiencial e interativa, baseada na exploracdo e execucao de projetos. Este documento ndo podera ser

utilizado fora do ambito do projeto escolar DigitALL. Mais informac6es em WWW.DIGITALL.VODAFONE.PT.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Os objetivos de aprendizagem foram definidos com base na Framework de Competéncias Digitais da

Unido Europeia (DigComp. 2.0) e na Framework de Competéncias Criticas do Século XXI.

® Desenvolver competéncias de literacia tecnoldgica, através do pensamento computacional,
as suas funcoes e a sua aplicagao em programacao;

® Desenvolver competéncias de literacia tecnoldgica, através do desenho digital, o pensamento
computacional, as suas funcdes e a sua aplicacao em programacao;

® Avaliarinformacao, de forma critica e autbnoma, transformando-a em conhecimento;

® Desenvolver a capacidade de resolver problemas, através da criacdo de solucdes, originais
e criativas;

® Promover o foco nos objetivos e nos resultados;

® Adotar comportamentos colaborativos, de partilha de informacao e conhecimento;

® Promover o uso de ferramentas digitais para a partilha de informacao e conhecimento;

® |nteragir por meio de ferramentas digitais;

® Promover a criatividade, através da criacdao de sequéncia narrativa;

® Promover o espirito critico, em ambiente de debate;

® Avaliar o impacto das decisdes tomadas;

® Promover o desenvolvimento de solucdes criativas;

® Promover a capacidade de adaptacao a novas situacoes;

® Desenvolver competéncias de comunicacdo e de argumentacao;

® Utilizar, controlar, avaliar e compreender a informacao fornecida;

® Avaliar e tomar decisdes sobre a tecnologia e o produto em causa.

SUMARIO DA AULA

Aula 1: Introducao a programacao por blocos através da criacao de um jogo com o programa
Scratch, chamado “O gato e o rato”. Por cada rato que o gato apanhar, o jogador recebera

pontos.
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LINKS UTEIS

® Passo-a-passo para os alunos;

NOTA: De forma a complementar os tdépicos abordados neste tema, disponibilizamos um conjunto
de links abaixo (por exemplo, websites informativos, videos explicativos), sendo, no entanto, o

conteldo destes links e websites pertenca dos proprietarios dos mesmos.

® Perguntas Frequentes sobre Scratch;

® Guiado Scratch para Professores;

® Almportancia de Ensinar as Criancas a Programar.

WWW.DIGITALLVODAFONE.PT


https://www.digitall.vodafone.pt/curso/bicho-das-contas-em-scratch/
https://scratch.mit.edu/info/faq
https://resources.scratch.mit.edu/www/guides/en/EducatorGuidesAll.pdf
https://www.ted.com/talks/mitch_resnick_let_s_teach_kids_to_code
https://www.digitall.vodafone.pt/curso/o-gato-e-o-rato-com-scratch-2/
https://resources.scratch.mit.edu/www/guides/en/EducatorGuidesAll.pdf
https://www.ted.com/talks/mitch_resnick_let_s_teach_kids_to_code
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SUMARIO DA AULA
Introducdo a programacao por blocos através da criacdao de um jogo com o programa Scratch,

chamado “O gato e o rato”. Por cada rato que o gato apanhar, o jogador recebera pontos.

MATERIAL

® Computador.

PREPARACAO

® [azer o passo-a-passo para os alunos;

® (Garantir computadores com acesso a Internet;

® |Instalar o programa Scratch nos computadores (ver tutorial para professores).

PLANO DA AULA

1. Abrir o Scratch e explorar a interface;
2. Orientar os alunos na criacao de um programa;
3. Testar o programa e corrigir erros, se existirem.

TUTORIAL: INSTALACAO DO SCRATCH

1. Para este Tema, é necessario instalar o Scratch, uma aplicacdo para aprender a programar por

blocos! Clique no link https://scratch.mit.edu/download.

2. Ird aparecer uma pagina onde pode descarregar o programa para o computador.

Clique em Descarrega Directa (Direct download).

WWW.DIGITALLVODAFONE.PT


https://www.digitall.vodafone.pt/curso/o-gato-e-o-rato-com-scratch-2/aula/aula-1-105/
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Escolha o seu sistema operativo: m

Instalar a aplicagao Scratch para Windows

o Obter a aplicagdo Scratch a partir da Loja Microsoft o Execute o arquivo .exe.

Get it from

Microsoft

@ Scratch 3.0 Desktop Setup -
o (— Instaing, plesse wat..
O

Descarrega directa

ds.scratch.mit.edu/desktop/Scratch Setup.exe

3. Atransferéncia do programa ird comecar automaticamente. Caso ndo aconteca, selecione a
pasta onde pretende guardar o ficheiro de instalacao e clique em Guardar.

Pode guardar o mesmo no Ambiente de Trabalho do computador, para que seja mais facil para

os alunos o poderem encontrar.

4. Apos este passo, clique no ficheiro no canto inferior esquerdo para instalar o programa.

Escolha o seu sistema operativo: @

Instalar a aplicagao Scratch para Windows

o Obter a aplicagéo Scratch a partir da Loja Microsoft ° Execute 0 arquivo .exe.

Get it from
B Microsoft

ou

@ scratch 3.0 Desktop Setup

(:-j Instaling, please wart...

Descarrega directa

[ Scratch3.18.1 Setu..exe A

5. Siga os passos que vao surgindo no ecra para prosseguir com a instalacao. Podem surgir algumas

janelas, basta aceitar e prosseguir até ao final.

WWW.DIGITALL.VODAFONE.PT
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6. Para abrir o programa, va ao canto inferior esquerdo do ecrd, e na barra de pesquisa escreva

“Scratch”.

S Documentos Web

plle Melhor correspondéncia

Scratch 3
=" Aplicagio

Aplicagbes
H Paint 3D

Procurar na Web

pel paint - Ver resultados na Web

7. Clique em Abrir localizacao do ficheiro.

Tudo Aplic 3 Documentos Web

plle Melhor correspondéncia

Scratch 3
=" Aplicagio

Aplicagdes
Scratch 3.24.0 Setup.exe
Documentos - Este PC

8  A04M04 Guido Motivacional -
Programagao Scratch

D010 Passo a Passo Site - Salta com
Scratch!

DA011 Passo a Passo Site - Jogo do
Labirinto em Scratch!

Procurar no trabalho e na Web

scratch online

scratch 2

scratch download
Pastas

+__(A04MO04) Proaramacio Joao em

~

Scratch 3

Ga0

Abrir

Executar como administrador
Abrir localizagao do ficheiro
Afixar em Iniciar

Afixar na barra de tarefas

Desinstalar

Recent
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8. Com o cursor do rato em cima do programa Scratch, clique com o botao direito do rato.

Clique em Enviar para e depois clique na opcao Ambiente de Trabalho (criar atalho).

% Ferramenta de Recorte

Capturas de ecrd
77| Gravagdo com Descrigdo

videos gravagfes :
!,‘;‘ Ligagdo ao ambiente de trabalho remoto

@ OneDrive +# Math Input Panel alho
2 Scratch 3 Atalho

Abrir Atalho
Abrir Localizagdo do Ficheiro 2 Atalho

G Executar como administrador 1272019 21:4 Atalho

@& Partilhar com o Skype
Afixar em Iniciar
E Analisar com Microsoft Defender...
g Add to archive...
g Add to "mspaint.rar®
B Compress and email...
g Compress to "mspaint.rar” and email

Afixar na barra de tarefas

Restaurar versdes anteriores

Enviar para >I Ambiente de trabalho (criar atalho)

* Destinatério de correio

Cortar
Copiar =) Destinatario do fax
%) Destinatario do fax
Cniar atalho o s
€3 Dispositivo Bluetooth
Eliminar

%] Documentos

& Mudar o nome

! Pasta comprimida (zipada)

Propriedades

9. 0O atalho para o Scratch ja se encontra no ambiente de trabalho do computador.

Esta pronto para comecar a trabalhar com ele!

Reciclagem
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